
Κ04 Εισαγωγή στον Προγραμματισμό  

(1) ΓΕΝΙΚΑ 

ΣΧΟΛΗ  ΘΕΤΙΚΩΝ ΕΠΙΣΤΗΜΩΝ 

ΤΜΗΜΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΚΑΙ ΤΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ

ΕΠΙΠΕΔΟ ΣΠΟΥΔΩΝ  ΠΡΟΠΤΥΧΙΑΚΟ 

ΚΩΔΙΚΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ  Κ04  ΕΞΑΜΗΝΟ ΣΠΟΥΔΩΝ  1 

ΤΙΤΛΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ Εισαγωγή στον Προγραμματισμό

ΑΥΤΟΤΕΛΕΙΣ ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ  
σε περίπτωση που οι πιστωτικές μονάδες απονέμονται σε διακριτά μέρη 

του μαθήματος π.χ. Διαλέξεις, Εργαστηριακές Ασκήσεις κ.λπ. Αν οι 

πιστωτικές μονάδες απονέμονται ενιαία για το σύνολο του μαθήματος 

αναγράψτε τις εβδομαδιαίες ώρες διδασκαλίας και το σύνολο των 

πιστωτικών μονάδων 

ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΕΣ 

ΩΡΕΣ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ 

ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ 

ΜΟΝΑΔΕΣ 

Διαλέξεις‐Φροντιστήριο‐Εργαστήριο  6(3+1+2)  7  

     

Προσθέστε σειρές αν χρειαστεί. Η οργάνωση διδασκαλίας και οι 

διδακτικές μέθοδοι που χρησιμοποιούνται περιγράφονται αναλυτικά στο 

(4). 

   

ΤΥΠΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 

γενικού υποβάθρου, ειδικού 

υποβάθρου, ειδίκευσης γενικών γνώσεων, 

ανάπτυξης δεξιοτήτων 

γενικού υποβάθρου

ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ:

 

Κανένα 

ΓΛΩΣΣΑ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ και 

ΕΞΕΤΑΣΕΩΝ: 

Ελληνικά 

ΤΟ ΜΑΘΗΜΑ ΠΡΟΣΦΕΡΕΤΑΙ ΣΕ 

ΦΟΙΤΗΤΕΣ ERASMUS 

Όχι

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΣΕΛΙΔΑ 

ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ (URL) 

https://progintro.github.io/ 

 

(2) ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 

Μαθησιακά Αποτελέσματα 

Περιγράφονται τα μαθησιακά αποτελέσματα του μαθήματος οι συγκεκριμένες  γνώσεις, δεξιότητες και ικανότητες 

καταλλήλου επιπέδου που θα αποκτήσουν οι φοιτητές μετά την επιτυχή ολοκλήρωση του μαθήματος. 

Συμβουλευτείτε το Παράρτημα Α  



 

 

 

 

 Περιγραφή του Επιπέδου των Μαθησιακών Αποτελεσμάτων για κάθε ένα κύκλο σπουδών σύμφωνα με το Πλαίσιο 

Προσόντων του Ευρωπαϊκού Χώρου Ανώτατης Εκπαίδευσης 

 Περιγραφικοί Δείκτες Επιπέδων 6, 7 & 8 του Ευρωπαϊκού Πλαισίου Προσόντων Διά Βίου Μάθησης και το Παράρτημα Β 

 Περιληπτικός Οδηγός συγγραφής Μαθησιακών Αποτελεσμάτων 

 
Σκοπός του μαθήματος είναι ο/η φοιτητής/φοιτήτρια να αποκτήσει το βασικό υπόβαθρο ‐ δηλαδή τις γνώσεις, 

δεξιότητες και ικανότητες (επίπεδο 6) ‐ στον προγραμματισμό υπολογιστικών συστημάτων.   

 

Το μάθημα διδάσκει την γλώσσα προγραμματισμού C σε επίπεδο κατάλληλο ώστε ο/η φοιτητής/φοιτήτρια να 

μπορεί να ανταποκριθεί στις ανάγκες των προγραμματιστικών μαθημάτων που ακολουθούν στο Πρόγραμμα 

Σπουδών του Τμήματος. 

 

Ολοκληρώνοντας το μάθημα, ο/η φοιτητής/φοιτήτρια θα είναι σε θέση να: 

 Χρησιμοποιεί τη βασική ορολογία του προγραμματισμού 

 Χειρίζεται βασικά προγραμματιστικά εργαλεία 

 Περιγράφει τη λειτουργικότητα ενός προγράμματος 

 Σχεδιάζει έναν αλγόριθμο επίλυσης ενός υπολογιστικού προβλήματος 

 Υλοποιεί έναν αλγόριθμο χρησιμοποιώντας μια γλώσσα προγραμματισμού 

 Αποσφαλματώνει βασικά προγραμματιστικά προβλήματα σε υλοποιήσεις 

 
Γενικές Ικανότητες 

Λαμβάνοντας υπόψη τις γενικές ικανότητες που πρέπει να έχει αποκτήσει ο πτυχιούχος (όπως αυτές αναγράφονται στο 

Παράρτημα Διπλώματος και παρατίθενται ακολούθως) σε ποια / ποιες από αυτές αποσκοπεί το μάθημα;. 

Αναζήτηση, ανάλυση και σύνθεση δεδομένων και 

πληροφοριών, με τη χρήση και των απαραίτητων 

τεχνολογιών  

Προσαρμογή σε νέες καταστάσεις  

Λήψη αποφάσεων  

Αυτόνομη εργασία  

Ομαδική εργασία  

Εργασία σε διεθνές περιβάλλον  

Εργασία σε διεπιστημονικό περιβάλλον  

Παρaγωγή νέων ερευνητικών ιδεών  

Σχεδιασμός και διαχείριση έργων  

Σεβασμός στη διαφορετικότητα και στην πολυπολιτισμικότητα  

Σεβασμός στο φυσικό περιβάλλον  

Επίδειξη κοινωνικής, επαγγελματικής και ηθικής υπευθυνότητας και 

ευαισθησίας σε θέματα φύλου  

Άσκηση κριτικής και αυτοκριτικής  

Προαγωγή της ελεύθερης, δημιουργικής και επαγωγικής σκέψης 

…… 

Άλλες… 

Επίλυση προβλημάτων 

Αναζήτηση,  ανάλυση  και  σύνθεση  δεδομένων  και  πληροφοριών,  με  τη  χρήση  και  των  απαραίτητων 

τεχνολογιών 

Προσαρμογή σε νέες καταστάσεις 

Λήψη αποφάσεων 

Αυτόνομη εργασία 

Ομαδική εργασία 

Προαγωγή της ελεύθερης, δημιουργικής και επαγωγικής σκέψης 

 



(3) ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 

 
Το μάθημα καλύπτει τις ακόλουθες έννοιες και θεματικές ενότητες: 

 

1. Αρχιτεκτονική υπολογιστικών συστημάτων, προγραμματισμός και γλώσσες προγραμματισμού. 

2. Γραμμή εντολών, Linux, μεταγλωττιστές, προεπεξεργαστές, μακροεντολές και προγράμματα. 

3. Προγραμματιστικά εργαλεία (bash, coreutils, gcc), editors (pico, vim, VS Code), version control (git). 

4. Συναρτήσεις, μεταβλητές, σταθερές, τελεστές, εντολές και ροή ελέγχου. 

5. Μνήμη, πίνακες και δείκτες, δυναμική δέσμευση και απελευθέρωση μνήμης. 

6. Δεδομένα εισόδου/εξόδου: ορίσματα εντολών, πρότυπη είσοδος/έξοδος και αρχεία. 

7. Εμβέλεια μεταβλητών, συμβολοσειρές και πράξεις συμβολοσειρών. 

8. Δομές δεδομένων: πολυδιάστατους πίνακες, απαριθμήσεις, δομές, αυτο‐αναφορικές δομές (λίστες, δυαδικά 

δέντρα), ενώσεις, πεδία bit και δημιουργία νέων ονομάτων τύπων. 

9. Επίλυση προβλημάτων, πολυπλοκότητα, αναδρομή και αλγόριθμοι ταξινόμησης. 

10. Οδηγίες σωστού προγραμματισμού και μοντέρνας ανάπτυξης λογισμικού. 

 

 

 

(4) ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ και ΜΑΘΗΣΙΑΚΕΣ ΜΕΘΟΔΟΙ ‐ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 

ΤΡΟΠΟΣ ΠΑΡΑΔΟΣΗΣ 
Πρόσωπο με πρόσωπο, Εξ αποστάσεως 

εκπαίδευση κ.λπ. 

Πρόσωπο με πρόσωπο

ΧΡΗΣΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΣ ΚΑΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ 
Χρήση Τ.Π.Ε. στη Διδασκαλία, στην 

Εργαστηριακή Εκπαίδευση, στην Επικοινωνία 

με τους φοιτητές 

Site του μαθήματος: https://progintro.github.io/ 

Καταγραφή διαλέξεων μέσω του: https://delos.uoa.gr 

Επικοινωνία με τους φοιτητές μέσω email και της πλατφόρμας Piazza για 

ανακοινώσεις και συζητήσεις. Οργάνωση φοιτητών σε εργαστήρια μέσω e‐

class. 

Ανάθεση και υποβολή εργασιών μέσω GitHub. 

Χειρισμός ημερολογίου και ερωτηματολογίων μέσω Google Suite. 

Χρήση Kahoot για ερωτήσεις κατανόησης σε εβδομαδιαία βάση. 

Εργαστήρια εκπαίδευσης σε χώρο με λειτουργικά συστήματα Windows και 

Linux. 

ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ 

Περιγράφονται  αναλυτικά  ο  τρόπος  και 

μέθοδοι διδασκαλίας. 

 

Διαλέξεις,  Σεμινάρια,  Εργαστηριακή  Άσκηση, 

Άσκηση  Πεδίου,  Μελέτη  &  ανάλυση 

βιβλιογραφίας,  Φροντιστήριο,  Πρακτική 

(Τοποθέτηση),  Κλινική  Άσκηση,  Καλλιτεχνικό 

Εργαστήριο,  Διαδραστική  διδασκαλία, 

Εκπαιδευτικές  επισκέψεις,  Εκπόνηση  μελέτης 

(project),  Συγγραφή  εργασίας  /  εργασιών, 

Καλλιτεχνική δημιουργία, κ.λπ. 

 

Αναγράφονται οι ώρες μελέτης του φοιτητή για 

κάθε μαθησιακή  δραστηριότητα  καθώς  και  οι 

Το θεωρητικό μέρος του μαθήματος διδάσκεται με χρήση διαφανειών και 

διαδραστικής συζήτησης, ερωτήσεων και γραφής κώδικα με τους/τις 

φοιτητές/φοιτήτριες. Ώρες γραφείου προσφέρονται για ερωτήσεις που δεν 

καλύφθηκαν την ώρα της διάλεξης. 

Το εργαστήριο πραγματοποιείται σε εργαστήρια Windows και Linux, όπου 

οι φοιτητές/φοιτήτριες καλούνται να λύσουν προγραμματιστικά 

προβλήματα ζωντανά σε εβδομαδιαία βάση με συνεχή ανατροφοδότηση 

από τους υπευθύνους του εργαστηρίου. 

Οι φοιτητές/φοιτήτριες υποβάλλουν προγραμματιστικές εργασίες κατά την 

διάρκεια του εξαμήνου,  όπου καλούνται να επιλύσουν προγραμματιστικά 

προβλήματα. 



ώρες μη καθοδηγούμενης μελέτης σύμφωνα με 

τις αρχές του ECTS 
Το μάθημα εξετάζεται γραπτά στην τελική εξέταση και το εργαστήριο και 

προφορικά στις εργασίες (δες και την αξιολόγηση παρακάτω). 

 

Δραστηριότητα  Φόρτος Εργασίας Εξαμήνου 

Διαλέξεις 52 

Εργαστήριο  26 

Εργασίες / Μελέτη 97 

Σύνολο Μαθήματος   175 

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΦΟΙΤΗΤΩΝ  

Περιγραφή της διαδικασίας αξιολόγησης 

 

Γλώσσα  Αξιολόγησης,  Μέθοδοι  αξιολόγησης, 

Διαμορφωτική    ή  Συμπερασματική,  Δοκιμασία 

Πολλαπλής  Επιλογής,  Ερωτήσεις  Σύντομης 

Απάντησης,  Ερωτήσεις  Ανάπτυξης  Δοκιμίων, 

Επίλυση  Προβλημάτων,  Γραπτή  Εργασία, 

Έκθεση  /  Αναφορά,  Προφορική  Εξέταση, 

Δημόσια Παρουσίαση, Εργαστηριακή Εργασία, 

Κλινική  Εξέταση  Ασθενούς,  Καλλιτεχνική 

Ερμηνεία, Άλλη / Άλλες 

 

Αναφέρονται  ρητά  προσδιορισμένα  κριτήρια 

αξιολόγησης και εάν και που είναι προσβάσιμα 

από τους φοιτητές. 

Ο τελικός βαθμός προκύπτει από τα ακόλουθα: 

  

Αξιολόγηση Αριθμός Ποσοστό

Γραπτή εξέταση 
1 50% (πρωτοετείς) /

70% (άλλοι) 

Εργαστήριο   13 20% (πρωτοετείς)

Εργασίες  4 30%

 

 Η  γραπτή  εξέταση  περιλαμβάνει  προβλήματα  που  εξετάζουν  την 

δυνατότητα  ανάγνωσης,  γραφής  και  κατανόησης  προγραμμάτων  σε 

γλώσσα C. 

 Η βαθμολογία του εργαστηρίου προκύπτει από την ενεργή συμμετοχή, 

την  επίλυση  ασκήσεων  σε  εβδομαδιαία  βάση  και  την  επίδοση  στην 

τελική εργαστηριακή εξέταση. 

 Η  βαθμολογία  των  εργασιών  προκύπτει  από  την  εξέταση  της 

λειτουργικότητας  και  αποδοτικότητας  των  προγραμμάτων  που 

υπεβλήθησαν,  σε  συνδυασμό  με  την  προφορική  επίδοση  κατά  την 

εξέταση των εργασιών. 

 

Η γλώσσα αξιολόγησης είναι τα Ελληνικά. 

 

 

 

(5) ΣΥΝΙΣΤΩΜΕΝΗ‐ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ 
‐ Προτεινόμενη Βιβλιογραφία: 

 Π. Σταματόπουλος, «Σημειώσεις Εισαγωγής στον Προγραμματισμό». 

 B. W. Kernighan, D. M. Ritchie. «Η Γλώσσα Προγραμματισμού C». 

 Γ. Σ. Τσελίκης, Ν. Δ. Τσελίκας. «C: Από τη Θεωρία στην Εφαρμογή».  

 Ν. Μισυρλής. «Εισαγωγή στον Προγραμματισμό με την C».  

 Ν. Χατζηγιαννάκης. «Η Γλώσσα C σε Βάθος».  

 Δ. Καρολίδης. «Μαθαίνετε Εύκολα C».  

 Hanly Jeri R., Koffman Elliot B. «Αρχές και τεχνικές προγραμματισμού με τη γλώσσα C». 

 

 


