
Κ23α Ανάπτυξη Λογισμικού για Πληροφοριακά Συστήματα 
(1) ΓΕΝΙΚΑ 

ΣΧΟΛΗ  ΘΕΤΙΚΩΝ ΕΠΙΣΤΗΜΩΝ 

ΤΜΗΜΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΚΑΙ ΤΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ

ΕΠΙΠΕΔΟ ΣΠΟΥΔΩΝ  ΠΡΟΠΤΥΧΙΑΚΟ 

ΚΩΔΙΚΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ  K23α  ΕΞΑΜΗΝΟ ΣΠΟΥΔΩΝ  7 

ΤΙΤΛΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ Ανάπτυξη Λογισμικού για Πληροφοριακά Συστήματα 

ΑΥΤΟΤΕΛΕΙΣ ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ  
σε περίπτωση που οι πιστωτικές μονάδες απονέμονται σε διακριτά μέρη 

του μαθήματος π.χ. Διαλέξεις, Εργαστηριακές Ασκήσεις κ.λπ. Αν οι 

πιστωτικές μονάδες απονέμονται ενιαία για το σύνολο του μαθήματος 

αναγράψτε τις εβδομαδιαίες ώρες διδασκαλίας και το σύνολο των 

πιστωτικών μονάδων 

ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΕΣ 

ΩΡΕΣ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ 

ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ 

ΜΟΝΑΔΕΣ 

Διαλέξεις‐Εργαστήριο 6(1+5)  8

     

Προσθέστε σειρές αν χρειαστεί. Η οργάνωση διδασκαλίας και οι 

διδακτικές μέθοδοι που χρησιμοποιούνται περιγράφονται αναλυτικά στο 

(4). 

   

ΤΥΠΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 

γενικού υποβάθρου, ειδικού 

υποβάθρου, ειδίκευσης γενικών γνώσεων, 

ανάπτυξης δεξιοτήτων 

ειδίκευσης γενικών γνώσεων 

ανάπτυξης δεξιοτήτων 

ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ:

 

Κ18 – Υλοποίηση Συστημάτων ΒΔ

ΓΛΩΣΣΑ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ και 

ΕΞΕΤΑΣΕΩΝ: 

ΕΛΛΗΝΙΚΑ 

ΤΟ ΜΑΘΗΜΑ ΠΡΟΣΦΕΡΕΤΑΙ ΣΕ 

ΦΟΙΤΗΤΕΣ ERASMUS 

ΟΧΙ 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΣΕΛΙΔΑ 

ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ (URL) 

https://eclass.uoa.gr/courses/D29/

 

(2) ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 

Μαθησιακά Αποτελέσματα 

Περιγράφονται τα μαθησιακά αποτελέσματα του μαθήματος οι συγκεκριμένες  γνώσεις, δεξιότητες και ικανότητες 

καταλλήλου επιπέδου που θα αποκτήσουν οι φοιτητές μετά την επιτυχή ολοκλήρωση του μαθήματος. 

Συμβουλευτείτε το Παράρτημα Α  



 

 

(3) ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 

Το μάθημα συνίσταται σε μια εκτεταμένη υλοποίηση υποσυστήματος βάσεως δεδομένων που εστιάζει σε 
βελτιστοποίηση συγκεκριμένων λειτουργιών. Η προσέγγιση στοχεύει στη σταδιακή εξοικείωση στον 
προγραμματισμό με προδιαγραφές ορθότητας, ασφάλειας, αποτελεσματικότητας και ταχύτητας και ως μέλη 
ομάδας. Συγκεκριμένα, περιλαμβάνει υλοποίηση κατάλληλων δομών δεδομένων που βελτιστοποιούν τη 
ζητούμενη λειτουργία, συντήρηση του κώδικα σε σύστημα κατανεμημένου ελέγχου (git), κάλυψη της 

 Περιγραφή του Επιπέδου των Μαθησιακών Αποτελεσμάτων για κάθε ένα κύκλο σπουδών σύμφωνα με το Πλαίσιο 

Προσόντων του Ευρωπαϊκού Χώρου Ανώτατης Εκπαίδευσης 

 Περιγραφικοί Δείκτες Επιπέδων 6, 7 & 8 του Ευρωπαϊκού Πλαισίου Προσόντων Διά Βίου Μάθησης και το Παράρτημα Β 

 Περιληπτικός Οδηγός συγγραφής Μαθησιακών Αποτελεσμάτων 

 
Με την επιτυχή ολοκλήρωση του μαθήματος ο φοιτητής/η φοιτήτρια θα είναι σε θέση να: 

 σχεδιάζει  και  υλοποιεί  εφαρμογές  και  συστήματα  λογισμικού  χρησιμοποιώντας  τη  γλώσσα 
προγραμματισμού C ή C++ 

 σχεδιάζει και υλοποιεί δομές δεδομένων για συστήματα βάσεων δεδομένων 

 χρησιμοποιεί σύστημα ελέγχου εκδόσεων λογισμικού 

 δημιουργεί ελέγχους μονάδας (unit testing) του κώδικά του 
 βελτιστοποιεί την απόδοση του κώδικά του χρησιμοποιώντας κατάλληλα εργαλεία 
 συνεργάζεται σε ομάδα για την ανάπτυξη λογισμικού 

 καταγράφει  και  αναλύει  τις  τεχνικές  και  λειτουργικές  απαιτήσεις  λογισμικού  πληροφοριακών 

συστημάτων 

Γενικές Ικανότητες 

Λαμβάνοντας υπόψη τις γενικές ικανότητες που πρέπει να έχει αποκτήσει ο πτυχιούχος (όπως αυτές αναγράφονται στο 

Παράρτημα Διπλώματος και παρατίθενται ακολούθως) σε ποια / ποιες από αυτές αποσκοπεί το μάθημα;. 

Αναζήτηση, ανάλυση και σύνθεση δεδομένων και 

πληροφοριών, με τη χρήση και των απαραίτητων 

τεχνολογιών  

Προσαρμογή σε νέες καταστάσεις  

Λήψη αποφάσεων  

Αυτόνομη εργασία  

Ομαδική εργασία  

Εργασία σε διεθνές περιβάλλον  

Εργασία σε διεπιστημονικό περιβάλλον  

Παρaγωγή νέων ερευνητικών ιδεών  

Σχεδιασμός και διαχείριση έργων  

Σεβασμός στη διαφορετικότητα και στην πολυπολιτισμικότητα  

Σεβασμός στο φυσικό περιβάλλον  

Επίδειξη κοινωνικής, επαγγελματικής και ηθικής υπευθυνότητας και 

ευαισθησίας σε θέματα φύλου  

Άσκηση κριτικής και αυτοκριτικής  

Προαγωγή της ελεύθερης, δημιουργικής και επαγωγικής σκέψης 

…… 

Άλλες… 

Αναζήτηση, ανάλυση και σύνθεση δεδομένων και πληροφοριών, με τη χρήση και των απαραίτητων τεχνολογιών 

Σχεδιασμός και διαχείριση έργων  

Προσαρμογή σε νέες καταστάσεις  

Αυτόνομη εργασία  

Ομαδική εργασία  

Παραγωγή νέων ερευνητικών ιδεών 

Άσκηση κριτικής και αυτοκριτικής  

Δημιουργικότητα 

 



λειτουργίας του κώδικα με ελέγχους μονάδας (unit testing). Το θέμα που συνήθως  καλύπτεται προκύπτει από 
τον προγραμματιστικό διαγωνισμό SIGMOD της προηγούμενης χρονιάς.  

Μία ομάδα από επιλεγμένους, εθελοντές φοιτητές συμμετέχουν ως ομάδα του ΕΚΠΑ στον προγραμματιστικό 
διαγωνισμό SIGMOD της επόμενης χρονιάς, δεν παραδίδουν εργασία στο τυπικό μάθημα, και αξιολογείται η 
συμμετοχή και η αποτελεσματικότητα τους στη χρονική περίοδο του διαγωνισμού 

 

 

 

(4) ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ και ΜΑΘΗΣΙΑΚΕΣ ΜΕΘΟΔΟΙ ‐ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 

ΤΡΟΠΟΣ ΠΑΡΑΔΟΣΗΣ 
Πρόσωπο με πρόσωπο, Εξ αποστάσεως 

εκπαίδευση κ.λπ. 

Στην τάξη (Πρόσωπο με πρόσωπο) και εξ αποστάσεως διαλέξεις

ΧΡΗΣΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΣ ΚΑΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ 
Χρήση Τ.Π.Ε. στη Διδασκαλία, στην 

Εργαστηριακή Εκπαίδευση, στην Επικοινωνία 

με τους φοιτητές 

Υποστήριξη μαθησιακής διαδικασίας μέσω της ηλεκτρονικής πλατφόρμας e‐
class και piazza (Παροχή υλικού, Συζητήσεις, Ανακοινώσεις, Ανάθεση και 
Κατάθεση εργασιών, Ομάδες φοιτητών). 

Επικοινωνία μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου. 

Ζωντανή μετάδοση και καταγραφή διαλέξεων. 
Ανάρτηση κώδικα σε σύστημα ελέγχου εκδόσεων λογισμικού (github)  

ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ 

Περιγράφονται  αναλυτικά  ο  τρόπος  και 

μέθοδοι διδασκαλίας. 

 

Διαλέξεις,  Σεμινάρια,  Εργαστηριακή  Άσκηση, 

Άσκηση  Πεδίου,  Μελέτη  &  ανάλυση 

βιβλιογραφίας,  Φροντιστήριο,  Πρακτική 

(Τοποθέτηση),  Κλινική  Άσκηση,  Καλλιτεχνικό 

Εργαστήριο,  Διαδραστική  διδασκαλία, 

Εκπαιδευτικές  επισκέψεις,  Εκπόνηση  μελέτης 

(project),  Συγγραφή  εργασίας  /  εργασιών, 

Καλλιτεχνική δημιουργία, κ.λπ. 

 

Αναγράφονται οι ώρες μελέτης του φοιτητή για 

κάθε μαθησιακή  δραστηριότητα  καθώς  και  οι 

ώρες μη καθοδηγούμενης μελέτης σύμφωνα με 

τις αρχές του ECTS 

Πραγματοποιούνται μία σειρά διαλέξεων (Θεωρία, Φροντιστήριο) όπου 
οι εισάγονται οι έννοιες, οι τεχνολογίες και τα περιβάλλοντα ανάπτυξης 
λογισμικού που θα χρησιμοποιηθούν για την εκπόνηση του project. Το 
project αφορά στην ανάπτυξη ενός συστήματος που βελτιστοποιεί τη 
λειτουργία πληροφοριακού συστήματος. Το θέμα στηρίζεται στον 
προγραμματιστικό διαγωνισμό SIGMOD του προηγούμενου έτους.  Οι 
φοιτητές συνεργάζονται σε ομάδες των 2 έως 3 ατόμων, ανάλογα με τις 
απαιτήσεις του project.  
 

Δραστηριότητα Φόρτος (ώρες)

Διαλέξεις 12 

Φροντιστήριο  9 

Εργαστήριο  3 

Εκπόνηση project  200 

Αυτοτελής Μελέτη 26 

Σύνολο ωρών 250 

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΦΟΙΤΗΤΩΝ  

Περιγραφή της διαδικασίας αξιολόγησης 

 

Γλώσσα  Αξιολόγησης,  Μέθοδοι  αξιολόγησης, 

Διαμορφωτική   ή  Συμπερασματική, Δοκιμασία 

Πολλαπλής  Επιλογής,  Ερωτήσεις  Σύντομης 

Απάντησης,  Ερωτήσεις  Ανάπτυξης  Δοκιμίων, 

Επίλυση  Προβλημάτων,  Γραπτή  Εργασία, 

Έκθεση  /  Αναφορά,  Προφορική  Εξέταση, 

Δημόσια Παρουσίαση, Εργαστηριακή Εργασία, 

Κλινική  Εξέταση  Ασθενούς,  Καλλιτεχνική 

Ερμηνεία, Άλλη / Άλλες 

 

Αναφέρονται  ρητά  προσδιορισμένα  κριτήρια 

αξιολόγησης και εάν και που είναι προσβάσιμα 

από τους φοιτητές. 

Οι φοιτητές αξιολογούνται α) με την παράδοση μίας εργασίας (project) 
σε 3 φάσεις με προφορική εξέταση με επίδειξη της  εφαρμογής στο 
εργαστήριο, στο τέλος κάθε φάσης και β) με μία τελική εξέταση 
προγραμματισμού στο εργαστήριο.  
Ο τελικός βαθμός προκύπτει από την τελική αξιολόγηση της εργασίας. Η 
προφορική εξέταση των δύο πρώτων φάσεων χρησιμοποιείται για 
αξιολόγηση της προόδου των ομάδων. Οι ομάδες που δεν έχουν καλύψει 
τα ανακοινωθέντα απαραίτητα δεν συνεχίζουν. Μετά την ολοκλήρωση 
της εργασίας ακολουθεί προγραμματιστική εξέταση στην οποία όσοι 
αποτύχουν, αποτυγχάνουν και στο μάθημα. Οι επιτυχόντες της 
προγραμματιστικής εξέτασης αξιολογούνται με τον βαθμό της εργασίας 
τους. 
 

 

Αξιολόγηση Αριθμός Ποσοστό



Προφορική εξέταση / 
επίδειξη / έλεγχος 1ου 
παραδοτέου εργασίας 

1
 

Προφορική εξέταση  / 
επίδειξη / έλεγχος 2ου 
παραδοτέου εργασίας 

1
 

Προφορική εξέταση  / 
επίδειξη / έλεγχος 3ου 
παραδοτέου εργασίας

1
100% 

Προγραμματιστική 
εξέταση 

1
 

Τελικός βαθμός 
όπως περιγράφεται 

παραπάνω 

 

 

(5) ΣΥΝΙΣΤΩΜΕΝΗ‐ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ 

Το μάθημα δεν διαθέτει στους φοιτητές/φοιτήτριες κάποιο συγκεκριμένο σύγγραμμα. Ο διδάσκων/ η διδάσκουσα 

προτείνει  εκπαιδευτικούς  πόρους  στο  διαδίκτυο  και  εγχειρίδια  των  τεχνολογιών,  λογισμικών  και  περιβαλλόντων 

ανάπτυξης λογισμικού. 

 


